
Lernzielkontrolle – Märchen 
1. Schreibe zwei Märchen auf, in denen Geschwister eine Rolle spielen 

 
 
 

 
2. Schreibe zwei Märchen auf, in denen Tiere sprechen können. 

 
 
 

3. Welche Märchen sind gemeint?   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Welche Merkmale findest du in dem Märchen auf der anderen Seite? Markiere die 
passenden Textstellen mit der richtigen Farbe. 

 
5. Siegt in diesem Märchen das Gute über das Böse? Begründe! 

 

Es gibt einen typischen Märchenanfang. blau 

Tiere oder Gegenstände können sprechen. grün 

Es gibt magische Gegenstände oder Personen, die es nur im Märchen gibt. orange 

Es kommen magische Zahlen vor. grau 

Schwierige Aufgabenhgfx müssen erfüllt werden. lila 

Es endet mit einem typischen Satz. braun 


